DSAB- Li ga- Regel n am El ectroni c Dart

1. Al l genei ne Regeln
1.1 Spi el vari ationen in den einzel nen Liga-Kl assen

Bezi rksoberl i ga: 501 Doubl e Qut
16 Einzel (Einzel best of five -
4 Doppel Doppel best of three)

Bezi rksl i ga: 501 Doubl e Qut
16 Einzel (Best of three)
4 Doppel

A- Kl assen: 501 Doubl e Qut
16 Ei nzel (Best of three)
2 Doppel

B- Kl assen: 301 Master out
16 Ei nzel (Best of three)
2 Doppel ndglich

C- Kl assen 301 Single Qut/
16 Ei nzel (Best of three)
Teangane: We Spielvariation in den
ei nzel nen Li gakl assen (Best of
one)

1.2 Spielerqualifikation

1.2.1 Li gaspi el er missen Mtglied des deutschen
Spor t aut omat enbundes e. V. (DSAB) sein.
Annel dung bei m Li gasekret ar.

1.2.2 Spi el er durfen nur fur die Mannschaft spielen,
unter der sie beimLigasekretar fur die |aufende
Sai son angenel det sind. Hi erzu nissen sie
personlich auf der Mannschaft snel dung
unterschrei ben. Wenn sich ein Spieler nachweislich
in nmehr als eine Mannschaft annel det, wird er far
di e Sai son gesperrt.

1.2.3 Ein Spieler darf in der |aufenden Saison die
Mannschaft nicht wechseln. Ein sol cher Wechsel i st
erst zur darauffol genden Sai son noglich /s. Pkt.
1.4.1 Sai sonanfang).
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Zu ei ner Mannschaft der niedrigeren Klasse diurfen
nur mexi mal zwei Spieler wechseln, die in der

Vor sai son in einer hdoheren Klasse spiel en.
Grundsat zlich darf ein Spieler in der von i hm
gespi elten Sai son zur néchsten Sai son nur eine

Kl asse tiefer spielen. (Gundlage ist die von ihm
gespielte Spielklasse z.b.: A B, C. Wnn eine
Mannschaft ei nen Aufstiegsplatz ereicht hat, wrd
di ese Mannschaft und deren Spieler w e eine
Mannschaft der nachst hoheren Kl asse ei ngestuft.

Spi el ernachnel dung i n der | aufenden Sai son sind
jederzeit nbglich. Der Spieler ist nur mt gultiger
DSAB- Chi pkarte mit der aktuellen

Spi el erqual i fizierung und bezahl ten Jahresbeitrag
spi el berechtigt. Der Spieler mul3 sich mt Chipkarte
und Lichtbild auswei sen. Bei Spi el ernachnel dungen
nach dem Annel deschl u3 wird vom Li gasekret ar eine
Gebuhr von 4,- DM er hoben.

In dem Zeitraum der |etzten drei Spieltage einer
Li gasai son i st eine Spiel ernachrmel dung ni cht
nogl i ch.

Konpl ette Mannschaften dirfen nicht in niedrigere
Kl assen ei ner anderen Liga wechseln. Auch wenn
Mannschaften ei ne Sai son nicht spielen, dirfen die
Mannschaften nicht abgestuft werden. Uber
Ausnahneant r age ent schei det der DSAB.

Wechsel t eine Mannschaft nach der Sai son das so
bl ei bt der Ligaplatz imLigalokal. Nur wenn der
Li gasekretar di e wechsel nde Mannschaft in ihrer
Spi el kl asse unterbringen kann, darf diese
Mannschaft spi el en.



1.3. Sporttechni sche Vorausset zungen

1

1

1

1

3.1

3.2

3.3

3.4

Cespielt wr ausschliel3lich an den von DSAB

aner kannten und fur den Ligabetrieb zugel assenen
Sportgeraten. Das anerkannte und zugel assene
Sportgeréat ist das Lowen Dart (Single 20 Segnente
bl au, double und triple Segnente rot).

Die Spieler diurfen ihre eigenen Darts benutzten,
wenn si e den fol genden Spezifikati onen entsprechen:

l. Si e missen el asti sche Kunststoffspitzen haben,
die ein Steckenbl ei ben in den Bohrung des

Boar ds ernogl i chen.

Sie durfen nicht |anger als 16,8 cm sein.

Das Maxi nmal gewi cht betragt 18 g

(Produkti onsbedi ngt Tol eranzen von nax. 5 %
sind gestattet).

Die Abwurflinie nu3 an der dem Spi el er zugewandt en
Kante 2,33 m zum Board am Boden angebracht sein.
Sie ist parallel zum Board anzubringen. Zw schen
Ger &t und Boden nuf3 ein Wnkel von 90 Crad

best ehen. Daher ist eine Messung des

Di agonal abst andes Bull“s Eye- Abwurflinie
erforderlich. Bei einer Hohe von 1,72 mdes Bull’s
Eye vom Boden ergi bt sich ein D agonal mal3

ausschl aggebend. Eventuell e Korrekturen missen vor
Spi el begi nn vorgenomen werden. Nachtragliche
Rekl amat i onen werden nicht bericksichtig.

Das Board mul3 bei Wettkanpfen mt der vom
Herstell er vorgeschri ebenen Wattzahl bel eucht et
sein.



1.4 Term ne
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Sai sonanf ang
Di e Li gawett bewer be kénnen zweimal | &hrlich
dur chgef thrt werden und zwar:

Fr Ghj ahr sai son | et zt nogl i cher Mel determ n: O01.
Marz des Jahres

Her bst sai son, |etztnbglicher Meldetermn: OL.
Sept enber des Jahres.

Aus organi satori schen G unden kann der |igainterne
Mel deschl u3 von Li gasekretar vorverlegt werden.

Erst nach erfol greicher ordentlicher Anmel dung bei m
DSAB kann eine Liga mt demersten Spieltag
gestartet werden.

Spi el term ne und Spi el verl egungen

a)

b)

d)

der jeweilige Spielterm n aus dem Spi el pl an i st
ver bi ndlich

Abwei chung von Spiel plan sind nur mt

bei der sei ti gem Ei nver nehnen der betroffenen
Mannschaften noglich und sind dem Li gasekret ar
rechtzeitig mtzuteilen . Bei N chteinigung
ent schei det der Liga-Sekretar und setzt einen
far bei de Mannschaften verbindlichen Termn
fest. Die Mannschaft, die zum vom Li gasekretar
festgesetzten Term n nicht erscheint, hat das
Spi el verloren.

Ei ne Spi el verl egung muf3 24 Stunden vor dem
regul d&ren Spieltag festgelegt sein. Ist bis zu
di esem Term n kein Ersatzterm n vorhanden, so
gilt der regulare, im Spielplan festgel egte
Termn. Spiele sollten grundséatzlich nur
vorver| egt werden

Die |etzten zwei Spieltage dirfen grundsatzlich
ni cht nach demregul & en Spieltag gespielt
werden. (d.h. die Spiele diurfen nur nach vorne
verl egt werden).



2. Spi el verl auf

2.1 Vorbereitung

15 M nuten vor demoffiziellen Spielbeginn ist das
Sportgeréat fiar die Gastmannschaft reserviert. WWnn eine
Mannschaft 20 M nuten nach der offiziellen Startzeit
ni cht angetreten ist, hat sie das Spiel:

0:3 - 0:16 - 0:32 verloren

(bei Bezirksliga 0:3 - 0:20 - 0:56,

bei A-Liga 0:3 - 0:18 - 0: 36,

bei B-Liga mt Doppel 0:3 - 0:18 - 0:36).

Nur hohere Gewalt ernbglicht eine Ausnahne von di eser
Regel ung. Der Spi el berichtbogen ist vor Spiel begi nn
auszuf ul l en. Nur anwesende Spi el er dirfen eingetragen
werden. Es durfen nur Spieler mt gultiger DSAB-

Chi pkarte fiur das jeweilige Team spielen . D e DSAB-
Chi pkarten sind vor Spiel begi nn von den
Mannschaf t skapi t anen zu kontrol |lieren.

2.2. Spiel beginn
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Ei n Team kann das Ligaspiel mt 3 Spielern starten.
Der 4. Spieler muld spatestens zum Aufruf seines
Spieles in der dritten Spielrunde anwesend sein,

i st der Spieler in den ersten bei den Runden zu
seinen Spielern nicht anwesend, hat er die Spiele
0:2 (BZO 0:3) verloren. Die Ersatzspieler (5 + 6
Spi el er) kénnen bis zur letzten Spielrunde in den
Spi el beri cht sbogen ei ngetragen werden.

I m Spi el beri cht sbhogen ei ngetragene Spi el er diurfen
ni cht gestrichen oder geandert werden. Gespielt

wi rd nach dem Spi el vari anten in den ei nzel nen

Li gakl assen. Jeder gegen Jeden (s. Pkt 1.1).

Wahrend des Spiels kdnnen di e ei ngetragenen

Er sat zspi el er gegen ei ngetragene Spi el er
ausgewechselt werden. Dies ist auf den

Spi el beri chtsbogen in den daf ir vorgesehenen Fel d
zu vernerken. Ein ausgewechselter Spieler kann
grundséat zlich nicht w eder ei ngewechselt werden.
Das Auswechsel n i st jederzeit nbglich. Jedoch nicht
i mVerlauf einer |aufenden Spielpaarung. D e

Ei nwechsel ung des zweiten Ersatzspiel ers gegen den
ersten Ersatzspieler ist nbglich.
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Wahrend der | aufenden Sai son darf eine Mannschaft
zweimal mt 3 Spielern antreten. Beimzweiten Spi el
mt 3. Spielern wird das Ergebnis gewertet, das
Spiel wrd disziplinarisch behandelt wie ein

Ni chtantritt (d.h. die Mannschaft wrd
disqualifiziert, wenn sie ein weiteres Mal mt drei
Spielern spielt oder nicht antritt).

Jeder Spieler, der aufgerufen wird, hat sich

unver ziglich an der Abwurflinie einzufinden. Beide
Mannschaf t skapi t &ne Uber pr uf en anhand des

Spi el beri cht sbogens, dal3 die richtigen Nanen

auf gerufen werden. Wenn ei n aufgerufener Spieler
nicht an der Abwurflinie erscheint, wird er von den
bei den Mannschaftsfihrern | etztmalig aufgerufen.
Wenn er dann i mer noch nicht an der Abwurflinie
erscheint, ist das Spiel 0:2 (BzZO 0:3) verloren.
Die Spieler durfen den Bereich der Abwurflinie

ni cht verlassen, bevor das Spiel beendet ist.

Bei de Spi el er haben bei Begi nn darauf zu achten,
dalR die geforderte Spielvarianten mt Optionen
gestartet wird. Sollte vor Ende des Legs
festgestellt werden, dal die falsche Option

ei ngestellt wrde, wird das Leg neu gestartet. Nach
Beendi gung des Legs mt der falschen Option, wird
das Leg normal gewertet.

Der Spi el er der Hei mmannschaft begi nnt das Spiel.
Den 2. Satz begi nnt der Spieler der Gastmannschaft.
Sollte ein 3. Satz erforderlich sein, wird die
Startfolge mt einemWrf auf Bull Eye entschieden,
wobei die Darts in der Schei be stecken bl ei ben
nmissen. Fallt der Dart von der Schei be nmuf3 vom
betreffenden Spi el er nachgeworfen werden. Derjenige
Spi el er beginnt den 3. Satz dessen Dartpfeil im
Bull “s Eye steckt, oder di esem am nachsten ist. Ein
imBull s Eye steckender Dartpfeil nmul3

her ausgezogen werden, bevor der CGegner wrft.
Trfefen beide Spieler in das bl aue oder beide
Spieler in das rote Bull” s Eye, wird der Wirf

wi eder hol t.

Das Teangane / Sudden Death, wird von der

Hei mmannschaft begonnen. Spieler 1+2 von der

Hei mmannschaft spiel en auf Zahler 1. Spieler 3+4
spi el en auf Zahler 3. Spieler 1+2 der

Gast mannschaft spielen auf Zahler 2, Spieler 3+4
auf Zahler 4.
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Spi el abl auf

Die Abwurflinie darf widhrend des Wirfes weder
Uberschritten, noch betreten werden. Es i st
gestattet sich Uber die Abwurflinie zu beugen. Auch
ein Abwurf neben der Linie ist - in ihrer gedachten
Ver| angerung - gestattet.

Alle 3 Darts missen in Richtung Schei be des
Sport gerates geworfen werden. (I m Doppel -bei League
kann auch weitergedruckt werden).

Alle Darts, die in Richtung Sportgerat geworfen
wurden, gelten als geworfen, gleich ob sie

punkt emalBig registriert wirden, oder ob sie von der
Schei be fallen. Es darf auf keinen Fal

nachgedr ickt oder nachgeworfen werden (Ausnahne:

Wirf aufs Bull - s. Pkt. 2.2.6).

Jeder Spi el er akzeptiert die vom Sportgerat
angegebene Punktzahl. Konnen sich die Spieler im
Zwei f el sfall ni cht ei ni gen, ent schei den die

Mannschaf t skapi t &ne.

Jeder Spieler hat vor dem Werfen der Darts darauf
zu achten, dall das Sportgerat seine Spiel er nunmer
anzeigt. Wrft ein Spieler, wahrend das Sportgerat
di e Nummer des Gegners anzeigt, ist das Spiel we
folgt fortzusetzen

a) Hat der Spieler weniger als 3 Darts geworfen,
wird das Cerat durch den Schalter
"Startwechsel™ in die richtige Stellung
gebracht und der Spieler darf nur noch die
ver bl ei benden Darts werfen. Der Satz wi rd dann
normal fortgesetzt, d.h. der Gegner wirft nach
erneutem Bet ati gen der "Startwechsel” - Taste
al s Nachster

b) Wrft der Spieler alle 3 Darts unter der Nunmer
des Cegenspi el ers bevor der VerstolR benerkt
wi rd, hat er seine Runde damit beendet und der
Cegenspi el er setzt nach zwei maliger Betatigung
den "Startwechsel " -Taste das Spiel fort.



2.3.6

2.3.7

2.4. Spiel

2.4.1

2.4.2

2.4.3

Foul s kénnen von den Mannschaft skapitdnen geahndet
wer den.
Foul s sind:

a) abl enkendes Verhal ten, wahrend der Spi el er
wirft.

b) standiges Ubertreten der Abwurflinie.
c) Absi chtliches Verzdgern des Spiels.

d) M RBbrauch des Gerates oder unsportliches
Ver hal ten

Wrd auf Foul erkannt, hat der Gegner - unabhéangig
vom Spi el stand - das Spiel 2:0 (BzZO 3:0) gewonnen.

Sollte ein Gerat einmal fortlaufend fal sche
Punkt zahl en anzei gen, nul3 die Parti e abgebrochen
wer den und der Ligasekretar ist zu verstéandi gen.
Das Spiel wird dann zu ei nem vom Li gasekr et ar

f est zul egenden Zei t punkt nachtgeholt. Der vom

Li gasekretar festgelegte Termn, ist fur beide
Mannschaft en bi ndend.

abschl ufd

Nach der | etzten Spiel paarung niissen bei de
Mannschaf t skapi t &ne den korrekten Eintrag des

Spi el er gebni sses kontrollieren und di eses durch
ihre Unterschrift bestéatigen. Sollte der

Spi el beri cht sbogen ni cht korrekt ausgefullt sein,
hat der Ligasekretar die Mglichkeit, das Spie

ni cht zu werten.

Nach Spi el ende ist das Ergebnis sofort dem

Li gasekretar mtzuteilen, der unterschriebene

Spi el beri chtsbogen, imOiginal, wird dann per Post
oder personlich dem Li gasekretar nachgereicht.

Der Spi el beri chtsbogen muf3 i nnerhal b sechs Tagen
bei m Li gasekretar vorliegen, ansonsten gilt das
Spi el fir die Hei mmannschaft als verloren. Sollte
es aus |igatechnischen Ginden erforderlich sein,
kann der Ligasekretar mt den Mannschaftskapitanen
ei nen anderen Zeitraum bestinmen. Sollte es durch
Ni cht abgabe des Spi el beri cht sbhogens zu ei ner
unsportlichen Verschi ebung der Rangliste konmmen,
besteht die Miglichkeit, mt Ricksprache des DSAB,
ei ne gesonderte Entscheidung zu treffen.
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Sollte ein Team nehrfach den Spi el beri cht sbogen
ni cht punktlich bei m Li gasekretar einsenden, kann
der Ligasekretar in Absprache mt dem DSAB die
Mannschaft di squalifizieren.

Nichtantritt

Tritt eine Mannschaft nicht an, so hat sie das
Spiel 0:3 - 0:16 - 0:32(Bezirksliga 0:3 - 0:20 -

0: 40; Bezirksoberliga 0:3 - 0:20 - 0:56; A-Liga 0:3
- 0:18 - 0:36; B-Liga 0:3 - 0:16 - 0:32 mt Doppel
0:3 - 0:18 - 0:36) verloren.

Ei ne Mannschaft die 2 x nicht antritt, wird von der
Liga disqualifiziert. Die bisher erzielten

Spi el er gebni sse werden aus der Rangliste

her ausger echnet .

Tritt eine Mannschaft aus unsportlichen G Unden

ni cht an, so kénnen Spi el er der Mannschaft sofort
di squalifiziert und fur die nachste Sai son gesperrt
wer den.

Um ei nen geordneten Spi el abl auf zu garanti eren,
darf der Ligasekretar vor Sai sonbegi nn von den
Mannschaften ei ne angenessene Kaution fordern, die
bei ordnungsgendfRem Spi el abl auf an Sai sonende
zuruck erstattet wird. Wrd eine Mannschaft
disqualifiziert, entfallt der Anspruch auf die von
i hr gestellte Kaution.

Streitfragen

21

Streitfragen sind mt Hlfe des Ligasekretars zu
kl &ren. Proteste und Ei nspriche missen auf dem

Spi el beri cht sbogen vernerkt sein, sonst ist ein
Protest nicht nodglich. Die schriftliche Ausfihrung
des Protestes oder Einspruches nmuf3 bi nnen 3 Tagen
an den Ligasekretar gesendet werden (Datum des
Post stenpel s zahlt).

Proteste und Ei nspriuche an den Bundessportwart sind
schriftlich innerhalb von 6 Tagen nach Entscheid
des Ligasekretars bei der DSAB-Geschéaftsstelle
unter Einzahl ung ei ner Protestgebihr von 25,00 DM
per Scheck oder auf das Konto des DSAB e.V. Kto.-
Nr.: 53 000 204, BLZ 560 501 80 bei der Sparkasse
Rhei n- Nahe zu richten



2.6.3

Schi edsgeri cht

Ent schei dungen des Bundessportwart konnen innerhalb
von 6 Tagen bei m Schi edsgericht unter Einzahl ung
von 25,00 DM angefochten werden. Entschei dungen des
Schi edsgerichtes sind endgiltig.

3. Ligabil dung
und Absti eq)

(Auf -

3.1

3.3

3.4

3.

3.

4.

4.

Ei ne Liga besteht aus 6 bis 8 Mannschaften. Besteht
ei ne hdhere Kl asse in einzel nen Gebi eten noch
nicht, so verbl ei ben die betreffenden Mannschaften
in ihrer zur Zeit hoéchsten Kl asse.

Auff il Il en von Mannschaften

Fallt in einer hoheren Kl asse ei ne Mannschaft aus

i rgendwel chen G unden zur nachfol genden Sai son aus,
so rucken di e nachstpl azi erten Mannschaften der
darunterli egenden Kl asse nach

Kl assennachbi | dung

Der Aufstieg wird nach sportlichen Aspekten der

j ewei | i gen Li gaergebni sse durch den Li gasekretar
mt Absti mmung des DSAB (Bundessportwart) geregelt.
Hi erzu kdnnen Rel egati onsspi el e angeset zt wer den.

Ausnahne von der 6 bis 8 Mannschaften Rege

Fal | en zur neuen Sai son Mannschaften aus, oder
kommen neue Mannschaften hinzu, die in der

ni edri gsten Kl asse ein Mannschaftsdefizit bzw.
ei nen UberschuRR verursachen ist wie folgt zu
ver f ahren:

1 Di e oberen Kl assen setzen sich inmmer aus 6 bis
8 Mannschaften zusammen.
2 Ei ne andere Anzahl von Mannschaften ist nur in

der jeweils niedrigsten Kl asse zugel assen,
hi er jedoch gilt:

a) maxi mal 8 Mannschaften in einer Liga.
b) M ndestens 4Mannschaften in einer Liga

c) Mndestens eine Liga mt 6 oder 8
Mannschaften nufl3 best ehen.



3.4.3 In der DSAB-Liga durfen nur Spieler ab 16
Jahren teil nehnmen, sow e Jugendliche nur in
Uber ei nstimmung nit dem Jugendschut zgesetz in
der Fassung vom 25.02.1985 in Begl eitung eines
Er zi ehungsber echti gt en.

4. Sai sonende

Am Ende der Sai son nussen alle Chipkarten beim

Li gasekretar fur di e neue Saison gedndert werden.

Ni cht abgabe der Chipkarte kann zur Sperre fuhren.

Spi el er sind nur beimzustandigen VFS-Mtglied

spi el berechtigt. Bei M RBbrauch wird das gesante Team
di squalifiziert.

Frihere Regeln sind mt Herausgabe di eser Regel

ungul tig.
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